ТРЕБОВАНИЯ К ГОТОВЫМ МАКЕТАМ,
ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫМ ЗАКАЗЧИКАМИ
В СООТВЕТСТВИИ С ТЕХНОЛОГИЧЕСКИМИ СТАНДАРТАМИ И ВОЗМОЖНОСТЯМИ, ПРИНЯТЫМИ В ПОЛИГРАФИЧЕСКОЙ ОТРАСЛИ, НА ТИПОГРАФИИ «СЕМИЦВЕТ» УТВЕРЖДЕНЫ СЛЕДУЮЩИЕ ПРАВИЛА ДЛЯ МАКЕТОВ, ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫХ ЗАКАЗЧИКАМИ:
I. ГОТОВЫМИ МАКЕТАМИ СЧИТАЮТСЯ
ТОЛЬКО ФАЙЛЫ*  И ТОЛЬКО В СЛЕДУЮЩИХ ФОРМАТАХ:

1) Adobe Illustrator версии не выше 8.

2) Macromedia FreeHand версии не выше 10.

3) TIFF  в цветовой модели CMYK, без слоев, без дополнительных каналов, с разрешением не ниже 300 dpi.

4) Готовое цветоделение в формате PostScript уровня не выше 2 при условии предоставления заказчиком сгенерированного из него файла PDF с совместимостью не выше версии 4 Adobe Acrobat. В случае предоставления заказчиком готового цветоделения, заказчик несет полную ответственность за возможные сбои фотовывода, некорректно выведенные, испорченные или лишние (с «паразитными» цветами) пленки и оплачивает весь объем фактически полученных пленок, включая брак, а также все работы по устранению ошибок PostScript и повторному фотовыводу.
II. При этом ОБЯЗАТЕЛЬНО выполнение следующих требований:

1) Элементы макета должны иметь цвета только в цветовой модели CMYK. Исключение составляют случаи, когда при печати будут использованы плашечные цвета PANTONE( (либо металлизированные краски «золото», «серебро», «бронза» и т.п.) с соответствующими дополнительными красочными прогонами, что должно быть заранее оговорено при оформлении заказа и расчете его стоимости. В таких случаях допускается использование цветов из библиотек PANTONE(, но только по принципу «каждый плашечный цвет — дополнительный прогон».

2) В файлах Adobe Illustrator и Macromedia FreeHand все растровые изображения должны быть в цветовой модели CMYK, встроены в публикацию и иметь разрешение не ниже 300 dpi (желательно 400 dpi, но не больше). Допускается использование изображений B&W (BITMAP) с разрешением не выше 1200 dpi.

3) В файлах Adobe Illustrator и Macromedia FreeHand все тексты должны быть переведены в кривые.

4) Макет должен быть в масштабе 1:1.

5) Если макет имеет фон, а готовая продукция должна получиться без полей, фон должен выступать за периметр обрезки макета на 1,5–2 мм. При этом значимые элементы макета должны находиться на расстоянии не менее 4 мм внутрь от этого периметра.

6) Для книжно-журнальной, газетной, брошюрной продукции расстояние от значимых элементов до периметра обрезки должно быть не менее 10 мм.

7) Вокруг макета либо по периметру обрезки не должно быть никаких «рамочек», «крестиков», «штрихов» и прочих печатаемых элементов, призванных служить, по мнению разработчика, метками или линиями обрезки. НОЖ ГИЛЬОТИНЫ ВСЕ РАВНО НЕ ПОПАДЕТ ТОЧНО ПО ЭТИМ ЛИНИЯМ! О последствиях нетрудно догадаться. Допускается указание периметра обрезки с помощью направляющих, поля BLEED (для файлов FreeHand) либо сопроводительной записки, в которой прописывается формат издания после обрезки.

III. ВНИМАНИЕ !!!

1. Файлы в формате CorelDRAW! НЕ СЧИТАЮТСЯ ГОТОВЫМИ МАКЕТАМИ !  Они подлежат преобразованию в один из вышеперечисленных форматов. Это преобразование оплачивается по прайсу на допечатные работы.

2. Любое вмешательство в макет со стороны работников типографии, связанное с  изменениями, исправлениями макета либо с приведением его к технологическим требованиям типографии, рассматривается как доработка публикации и оплачивается согласно прайс-листу на допечатные работы.

3. При печати с готового «своего» макета заказчика без его проверки и, в случае необходимости, доработки сотрудником типографии, за соответствие готовой продукции тому виду, которого от нее ожидает заказчик, ТИПОГРАФИЯ ОТВЕТСТВЕННОСТИ НЕ НЕСЕТ!

* Исключение составляют готовые пленки с фотовывода либо кальки для офсетной печати, а также бумажные оригинал-макеты для ризографа.





